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Without their own effective information management support system, most of the 
domestic TV media organizations have been exchanging information by signature on 
paper and interactive confirmation, which leads to a common asymmetry of information in 
different departments and a stagnant work effiency in the industry. 
The development of information-based management and wide application of 
information technology make B/S structure information system a hot spot in the field of 
information. And B/S structure information system based on the demand of TV media 
industry is becoming the most acceptably practical solution to TV media informalization. 
Given the practical demand in TV media industry management, the project probes 
into  the application of information technology in TV media industry, and develops a TV 
media industry management system based on OA，CRM and ELMS. Focusing on the  
analysis and design of information system and the design  of functional modules， the 
dissertation  brings up with systematic logic designs and module designs and explores an 
operable B/S-structure-based solution in TV media industry information system by 
analyzing the background of significance of a research on TV media information 
management support system and introducing  B/S technology and the advantages of the 
technology. 
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本章主要介绍课题研究所涉及到的相关技术，包括 B/S 结构的情况、使用 B/S 架
构软件的优劣势、 Java EE 的功能以及 Java EE 6 核心特征 Bean Validation 等，相关技
术是该课题研究得以较好实施的必要条件。 
2.1 B/S 结构 
2.1.1B/S 结构简介 
B/S 结构（Browser/Server，浏览器/服务器模式），是 Web 兴起后的一种网络结
构模式，Web 浏览器是客户端最主要的应用软件。这种模式统一了客户端，将系统功
能实现的核心部分集中到服务器上，简化了系统的开发、维护和使用。客户机上只要
安装一个浏览器（Browser），如 Internet Explorer，服务器安装 Sybase、Informix
或 SQL Server等数据库。浏览器通过 Web Server 同数据库进行数据交互。 
















































2.2 Java EE 
2.2.1 Java EE 简介 
Java EE（Java Platform，Enterprise Edition）是 sun公司推出的企业级应用
程序版本。这个版本以前称为 J2EE。能够为我们帮助开发和部署可移植、健壮、可伸














供 Web 服务、组件模型、管理和通信 API，可以用来实现企业级的面向服务体系结构
（service-oriented architecture，SOA）和 Web 2.0 应用程序。 
Java是由 Sun Microsystems公司于 1995年 5月推出的 Java程序设计语言和 Java
平台的总称。用 Java 实现的 HotJava 浏览器（支持 Java applet）显示了 Java 的魅
力：跨平台、动态的 Web、Internet 计算。从此，Java被广泛接受并推动了 Web的迅




使数据库开发人员能够用纯 Java API 编写数据库应用程序，同时，JDBC 也是个商标
名。EJB(Enterprise JavaBeans)使得开发者方便地创建、部署和管理跨平台的基于组
件的企业应用。 
Java RMI(Java Remote Method Invocation)用来开发分布式 Java 应用程序。一
个 Java对象的方法能被远程 Java虚拟机调用。这样，远程方法激活可以发生在对等
的两端，也可以发生在客户端和服务器之间，只要双方的应用程序都是用 Java写的。   








JMF(Java Media Framework API), 她可以帮助开发者把音频、视频和其他一些基
于时间的媒体放到 Java 应用程序或 applet小程序中去，为多媒体开发者提供了捕捉、
回放、编解码等工具，是一个弹性的、跨平台的多媒体解决方案。 




















构，它独立于平台，但使用 Java语言。一个 JavaBean是一个满足 JavaBeans规范的
Java 类，通常定义了一个现实世界的事物或概念。一个 JavaBean 的主要特征包括属
性、方法和事件。通常，在一个支持 JavaBeans 规范的开发环境（如 Sun Java Studio 
和 IBM VisualAge for Java）中，可以可视地操作 JavaBean，也可以使用 JavaBean
构造出新的 JavaBean。JavaBean 的优势还在于 Java 带来的可移植性。现在，EJB 
(Enterprise JavaBeans) 将 JavaBean概念扩展到 Java服务端组件体系结构，这个模
型支持多层的分布式对象应用。除了 JavaBeans，典型的组件体系结构还有 DCOM 和
CORBA，关于这些组件体系结构的深入讨论超出了本书的范围。 
JavaFX Sun 刚刚发布了 JavaFX 技术的正式版,它使您能利用 JavaFX 编程语言
开发富互联网应用程序(RIA)。JavaFX Script 编程语言（以下称为 JavaFX）是 Sun
微系统公司开发的一种 declarative, staticallytyped(声明性的、静态类型)脚本语




JMX（Java Management Extensions，即 Java 管理扩展）是一个为应用程序、设
备、系统等植入管理功能的框架。JMX 可以跨越一系列异构操作系统平台、系统体系
结构和网络传输协议，灵活的开发无缝集成的系统、网络和服务管理应用。  
JPA (Java Persistence API), JPA 通过 JDK 5.0 注解或 XML 描述对象－关系表
的映射关系，并将运行期的实体对象持久化到数据库中。 
2.2.2 Java EE 6 核心特征 
















Validation API 来增加客户化验证约束的机制以及查询约束元数据仓库的手段。 
在 Java EE 6 的 Bean Validation 出现之前，开发者不得不在表示层框架、业务层以
及持久层中编写验证规则以保证这些规则的同步性，但这么做非常浪费时间而且极易
出错。Bean Validation 是通过约束实现的，这些约束以注解的形式出现，注解可以放
在 JavaBean(如 backing bean)的属性、方法或是类上面。约束既可以是内建的注解(位
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